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Software eBeam Interact
Version 1.3

El software eBeam Interact facilita las tareas de desarrollar, organizar y comunicar el contenido
de sus reuniones interactivas.

e Controle sus presentaciones de PowerPoint como nunca. Ejecute toda la presentacion de
diapositivas desde el area de proyeccidon. Realice anotaciones en sus diapositivas y guarde las
anotaciones en el archivo PowerPoint original.

e Comparta sus Paginas de Scrapbook por medio de Internet/intranet con cualquier persona, en
cualquier lugar. Los cambios realizados a la Pagina se comparten en tiempo real. Permita a los
participantes remotos conectarse y realizar anotaciones en la presentacién en tiempo real.

e Importe archivos de PowerPoint, Excel, Word y de imagenes como fondo y luego realice
anotaciones sobre el fondo. Excelente para preparar presentaciones.

e Archive presentaciones y discusiones completas.

e Para grabar digitalmente notas de las pizarra en una Pagina, agregue anotaciones a pulso
con la Herramienta Rotulador o agregue texto utilizando la Herramienta Texto.

e Importe fotografias de pantalla o archivos de imagenes utilizando la herramienta Foto o la
funcién de arrastar y soltar. Utilice la Galeria de imagenes clip-art para almacenar sus
bibliotecas de imagenes en una ubicaciéon central y facil de encontrar.

e Trabaje con anotaciones, cuadros de texto o archivos de imagenes como elementos de
Scrapbook. Mueva, gire, cambie de tamafo, agrupe y copie/pegue cualquier elemento.

e Reproduzca, edite y realice anotaciones en las paginas de Scrapbook y luego adjuntelas a
mensajes de correo electrdnico, envielas por fax o simplemente imprimalas.

e Use el Grabador para crear una pelicula de su sesion completa de Interact con audio que
puede reproducirse en el Reproductor de Windows Media.

e Guarde automaticamente su archivo de reunién para garantizar que nunca pierda
accidentalmente una serie de notas o una presentacion importante.
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Nuevas funciones de esta version:

Submenus de la paleta de Herramientas. Personalice las paletas de Herramientas interactivas
con las herramientas que mas usa.

Nuevas preferencias para controlar sus paletas de Herramientas interactivas. Consulte
Navegar con herramientas interactivas.

Grabador de pantalla con audio. La funcién de grabacién de Interact combinada con el
micréfono de su ordenador grabara todo lo que suceda en su pantalla junto con su voz y la
guardara como un archivo de pelicula. Reproduzca el archivo en la préxima sesion o envielo
por correo electrénico a estudiantes o colegas ausentes.

Importar/Fusionar archivos existentes de Scrapbook (*.esb) en un archivo abierto de
Scrapbook. Consulte Menu Archivo.

Herramientas con ocho formas nuevas que incluyen lineas flechas y circulos que se agregan a
la paleta de Herramientas de Scrapbook.

Activacion de Reconocimiento de escritura manual en la paleta de Herramientas de escritorio.
Disefiado para ser usado con el software de reconocimiento de escritura manual ritePen
version 2.5 o posterior.

Colores personalizados en las paletas de Anotacion en el escritorio y Scrapbook. Escoja su
color favorito en la paleta ilimitada de colores de Windows.

Una Galeria de imagenes expandida con muchas imagenes nuevas sobre distintos temas.

Chat durante reuniones compartidas. Comuniquese con los participantes comparieros de la
reunion usando la funcién incorporada de chat de Scrapbook. Envie mensajes a una o a todas
las personas y relna a todos en la misma pagina.

Configure los botones del ratén del Lapiz interactivo. Consulte la pestafia Proyeccion en
Preferencias del sistema.
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Configuracion

e Ordenador compatible con Windows con procesador Pentium IV o equivalente y 512MB de
memoria RAM

e Windows Vista, XP, 2003 6 2000 (los usuarios que tengan otra plataforma pueden ver

reuniones compartidas utilizando una applet JavaTNI con un explorador habilitado para Java)
e 20 MB de espacio disponible en el disco duro
e Tarjeta de video SVGA de 65 mil colores o de alto rendimiento comparable
e Unidad de CD-ROM o conexién a Internet (para la instalacion del software)
e Conexibn a Internet (para participantes en reuniones compartidas)
e Un puerto USB disponible o conexién Bluetooth

e Proyector digital o dispositivo de pantalla conectado al ordenador
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Todo el procedimiento de instalacion del sistema se describe en el CD de instalacion.

Importante: Conserve o guarde todas las claves y niumeros de seriales que contiene el CD de
instalacion para propdsitos de registro, actualizacion y asistencia técnica.

Para configurar su sistema:

1.

Instale su hardware interactivo. Consulte Instalacién del hardware.

Nota: Si no esta utilizando el hardware eBeam, lea las instrucciones del manual de instalacion
del hardware del fabricante de su equipo.

Instale su proyector.

Consulte las instrucciones de instalacion del proyector.

Instale el software interactivo.

Use el CD de instalacion para instalar el software. Si el sistema tiene una clave de CD, guarde
o conserve la clave del CD que incluye el CD de instalacion para fines de registro, actualizacion
y soporte técnico.

Conecte el software al receptor. Consulte Conexiéon del software al receptor.

Calibrelo. Consulte Calibracion.
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La siguiente seccion describe la instalacién/configuracion tipica de
la conexién USB del proyector de eBeam o receptores de
Bluetooth inalambrico del sistema 3 (como se muestra a la
izquierda) y del hardware relacionado. Para obtener informacién
mas detallada sobre la configuracion, visite el sitio Web de eBeam
en la direccién de URL:
http://www.e-beam.com/support/tutorials/

Si desea utilizar un proyector, consulte el manual de instrucciones
l de su proyector para obtener informacién sobre la
instalacién/configuracion del mismo.
Nota: Si no esta utilizando el hardware suministrado por eBeam,

consulte el manual de configuracion de hardware de su OEM para
obtener instrucciones.

Instalacion del Lapiz interactivo

El Lapiz interactivo utiliza una pila AA. Para insertar la pila, desenrosque
la parte inferior del Lapiz interactivo e introduzca la pila con el polo (+)
orientado hacia abajo. Enrosque la parte inferior posterior
completamente.

Instalacion de los soportes de instalacion del receptor del sistema 3

El paguete contiene las siguientes opciones de instalacion del receptor:
e ventosas
e adhesivos de doble cara

e soportes de instalacion magnéticos

El receptor del sistema 3 ya esta fijado al soporte de instalacién de la ventosa. Para retirar
cualquiera de los soportes de instalacion del receptor del sistema 3, coloque los pulgares en las
esquinas inferiores del soporte y empuje hacia arriba; el soporte debe salir facilmente.

Para asegurar los soportes al receptor, coloque el soporte deseado sobre la parte posterior del
receptor y encajelo a presion en su lugar. Para fijar el receptor en forma permanente, utilice el
soporte de instalacion claro sin las ventosas y asegure el receptor a la superficie de instalacion
utilizando los orificios disponibles para el ajuste.

Nota: Para mejores resultados, asegure siempre el receptor del sistema 3 a la esquina superior
izquierda o derecha de la superficie de instalacion (por ejemplo, una pizarra blanca).

Para tener informacién mas detallada sobre la instalacién, consulte la Guia de instalacién de los
soportes.
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Instalacion del cable

Sb6lo USB: Conecte el cable USB al receptor del sistema 3 insertando el conector mini-b (el
conector mas pequefio) en la ranura del conector del receptor del sistema 3. Inserte el
conector USB A en su ordenador.

Bluetooth inalambrico: El receptor de Bluetooth se puede comunicar en forma inalambrica
con otros dispositivos, pero debe conectarse con el PC o con su propia fuente de alimentacion
con un cable USB. Inserte el conector mini-b (el conector méas pequefio) en la ranura del
conector del receptor del sistema 3, luego inserte el conector USB A en su ordenador o en la
fuente de alimentacién del sistema 3.

Importante: El receptor debe conectarse a un PC a través del puerto USB para configurarse
con la Utilidad de configuracién inalambrica.
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La configuracion del puerto COM Bluetooth y la configuracion del puerto COM del software
interactivo deben ser idénticas. Debe especificar la misma configuracion de comunicaciones para
el receptor Bluetooth inalambrico tanto en el software Bluetooth del ordenador como en el
software interactivo.

Configuracion de una conexion inalambrica Bluetooth al receptor

1. Cree una conexion entre el software Bluetooth y el receptor
inalambrico Bluetooth.

Use el administrador de configuracion Bluetooth de su
ordenador para habilitar las comunicaciones del receptor
PC-a-inalambrico. El administrador de configuracion asigna
un Puerto de comunicaciones (puerto COM) para
comunicaciones inalambricas al receptor. Necesitara esta
informacioén para configurar el software.

Nota: En los casos en que Windows asigha tanto un puerto
COM entrante, como saliente, para la comunicacion
bluetooth, asigne el puerto saliente como su puerto COM
en el cuadro de dialogo Preferencias del sistema.

2. Ejecute el software interactivo.

Su software interactivo realizara, automaticamente, una
exploraciéon de sus puertos COM de PC para el receptor
inalambrico Bluetooth. Durante la exploracién se mostrara
un mensaje emergente de notificacion en el menu de la
barra de tareas de Windows, que muestra el progreso de la
exploracién del puerto COM.

3. Si el software interactivo no puede detectar el receptor
inalambrico Bluetooth:

a) Abra el cuadro de didlogo Preferencias del sistema.

b) Seleccione Conectar con, y especifique el puerto COM
que su software de PC Bluetooth ha asignado a su
receptor.

c) Seleccione Aceptar.
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La utilidad Configuracion de conexion inalambrica se utiliza para realizar cambios en el
receptor inalambrico de Bluetooth. El receptor debe estar conectado al PC con un cable USB para
poder usar esta utilidad.

A continuacion se explican los siguientes temas:

e Configuracion del hardware del receptor de Bluetooth — Requiere una conexion de USB entre el
receptor y el PC.

e Configuracion de conexiones inalambricas
e Cambio del nombre descriptivo

e Opciones de seguridad (Deteccion, Autenticacion, Cifrado)

Nota: Si no esta utilizando el hardware suministrado por eBeam, consulte el manual de
configuracion de hardware de su OEM para obtener instrucciones.

Configuracion del hardware del receptor de Bluetooth

Para usar la Utilidad de Configuracion de conexién inalambrica con el receptor Bluetooth
inalambrico:

1. Conecte el cable USB al receptor Bluetooth inalambrico (conector mini-b méas pequefio) y el
ordenador Windows (conector USB-A mas grande).

2. Reuvise el receptor Bluetooth inalambrico y verifique que esté encendido el LED de color verde
alrededor del logotipo. Esto indica que el receptor esta encendido.

3. Ejecute el software interactivo y abra el cuadro de didlogo Preferencias del sistema.
4. Seleccione el boton Configuracion de Bluetooth.
La utilidad intentara detectar automaticamente el receptor Bluetooth inalambrico.

Si la Utilidad de Configuracion de conexidn inalambrica no es capaz de detectar el
receptor Bluetooth inalambrico, realice los siguientes pasos:

O Compruebe que esta utilizando un receptor de eBeam Bluetooth inalambrico. La utilidad
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de configuracion de conexion inalambrica no detectara los receptores del sistema
eBeam 3 de serie o s6lo de USB.

O Verifique si el receptor de Bluetooth inalambrico esta conectado directamente al
ordenador mediante una conexién con cable USB. La utilidad Configuracion de conexién
inalambrica no puede detectar el receptor por una conexién de Bluetooth.

O Si ha conectado el receptor Bluetooth Inalambrico a un concentrador USB, enchufe el
cable USB directamente en el PC y luego reinicie la utilidad de configuracién de
conexion inalambrica.

O Si hay mas de un sistema eBeam conectado al PC, desconecte todos los demas
receptores y reinicie la utilidad de configuracidon de conexién inalambrica.

Una vez detectado el receptor por la Utilidad de Configuracidn de conexién inalambrica,
aparece la pantalla de configuracion. Para obtener informacion sobre configuracion, consulte
Configuracién de conexién inalambrica.
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La pantalla Utilidad de configuracion de conexiones inalambricas contiene las siguientes

opciones:

Nombre descriptivo

El nombre descriptivo es el nombre del receptor Bluetooth que aparece en el PC cuando se
buscan los dispositivos habilitados para Bluetooth.

Si desea mas informacién sobre como cambiar el nombre descriptivo, consulte Cambio del nombre
descriptivo.

Seguridad Las opciones de seguridad permiten determinar quién esta autorizado para utilizar el receptor
Bluetooth. Las opciones de seguridad son las siguientes:
®  Permitir deteccion del receptor del sistema eBeam por parte de dispositivos habilitados para
Bluetooth
® Requiere autentificacion (y el PIN/Contrasefia establecido)
® Usar cifrado
Ayuda Abre el sistema de ayuda de la utilidad de Configuracién de conexiones inalambricas.

Aplicar nueva
configuracion

Aplica la configuracion seleccionada durante la sesién actual y cierra la utilidad de Configuracion
de conexiones inalambricas.

Cancelar

Cierra la utilidad de Configuracion de conexiones inalambricas sin aceptar ninguno de los cambios
realizados.
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El nombre descriptivo es el nombre del receptor del sistema Bluetooth inalambrico que aparece
en el PC, Mac o en el dispositivo de mano cuando se buscan dispositivos habilitados para
Bluetooth que se encuentren cerca. El receptor del sistema Bluetooth inalambrico viene de fabrica
con un nombre descriptivo genérico predeterminado.

Para cambiar el nombre descriptivo:
1. Seleccione el boton Cambiar.

A continuacién, se abre el cuadro de didlogo Cambiar nombre descriptivo donde se muestra
el nombre descriptivo actual del receptor.

2. En el cuadro de texto Nuevo nombre, escriba un nuevo nombre descriptivo
3. Presione Aceptar para aplicar el nuevo nombre o Cancelar para salir.

4. Seleccione el boton Aplicar nueva configuracion para aceptar estos valores.
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Las Opciones de seguridad permiten determinar quién esta autorizado para utilizar el receptor
Bluetooth inalambrico. Las opciones de seguridad que puede configurar son las siguientes:

e Deteccion
e Autenticacion

e Cifrado

Permitir deteccion de eBeam por parte de dispositivos habilitados para
Bluetooth

La opcién Permitir deteccién de eBeam... permite establecer si su receptor Bluetooth
inalambrico puede ser detectado automaticamente por dispositivos habilitados para Bluetooth.

Si configura el receptor Bluetooth inalambrico para que no pueda ser detectado, otros dispositivos
habilitados para Bluetooth no podran detectarlo si desconocen su Nombre descriptivo.

Si configura el receptor Bluetooth inalambrico para que pueda ser detectado, los dispositivos
habilitados para Bluetooth podran detectar el Nombre descriptivo del receptor cuando busquen
otros dispositivos habilitados para Bluetooth.

1. Para configurar la opciéon de deteccion del receptor realice alguno de los procedimientos
siguientes:

O Para permitir la deteccidon: Seleccione la casilla de verificacion Permitir deteccién de
eBeam...

0 Para no permitir la deteccion: Suspenda la seleccion de la casilla de verificacion
Permitir la deteccion de eBeam...

2. Seleccione el botén Aplicar nueva configuracion para aceptar estos valores.

Requiere autenticacion (y el PIN/Contraseina establecido)

La opcion Autentificacion necesaria permite hacer lo siguiente:

e Limitar el acceso al receptor Bluetooth inalambrico sélo a aquellas personas que tengan el
nuamero PIN del receptor.

e Seleccionar o suspender la seleccion del cifrado de las transmisiones inalambricas.

Para activar la autentificacion:
1. Marque la casilla de verificacion Autentificacidn necesaria.
2. Seleccione el boton Cambiar.

A continuacién, se abre el cuadro de dialogo Cambiar PIN.

3. Escriba un PIN/Contrasefia en el cuadro de texto Introducir nuevo PIN.
(La Contrasefa predterminada es 1234. Asegurese de cambiarla).
4. Presione Aceptar para aplicar el nuevo PIN / Contrasefia o Cancelar para salir.
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5. Seleccione el boton Aplicar nueva configuracion para aceptar estos valores.

Para deshabilitar la autentificacion:
1. Suspenda la seleccién de la casilla de verificaciéon Autentificacién necesaria.

2. Seleccione el botéon Aplicar nueva configuracion para aceptar estos valores.

Usar cifrado

El cifrado garantiza que las transmisiones inalambricas estén protegidas contra el acceso de
usuarios no autorizados. El cifrado se activa s6lo cuando se marca la opcién Autentificacion
necesaria.

Para activar el cifrado:
1. Marque la casilla de verificacion Usar cifrado.

2. Seleccione el botén Aplicar nueva configuracion para aceptar estos valores.

Para desactivar el cifrado:

1. Marque la casilla de verificacion Usar cifrado.

2. Seleccione el boton Aplicar nueva configuracion para aceptar estos valores.
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El software interactivo se puede instalar desde el CD de instalacion que viene en la caja. El CD de
instalacién contiene una clave de CD. Conserve o guarde la clave de CD para tener acceso a
registro, actualizaciones y asistencia técnica.
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Cada vez que se ejecuta el software interactivo, éste intenta conectarse al hardware del receptor
del sistema interactivo.

Conexion

Asegurese de haber realizado la Configuracion del hardware del receptor antes de intentar
conectar el software y el receptor.

1. Ejecute el software interactivo.

2. Si aparece el cuadro de didlogo Detectar receptor interactivo, es posible que su dispositivo
requiera una mayor configuracion. Consulte la seccion Hardware no detectado.

3. La primera vez que inicie el software, se le solicitara calibrar.

Receptores:

e Solo USB: Este tipo de receptor deberia detectarse inmediatamente. Si el receptor no se
detecta, consulte Hardware no detectado.

e Bluetooth inalambrico: Los receptores de Bluetooth inalambrico pueden ser detectados
automéaticamente pero requieren un paso adicional que permita al software conectarse
adecuadamente. Consulte Configuracion de Bluetooth inalambrico.

e Sistemas en serie: Con el software se puede utilizar un receptor de sistema eBeam
conectado con un puerto en serie mas antiguo. Si el receptor del sistema esta conectado a un
puerto en serie y esta configurado para COM1 o COM2, el receptor deberia detectarse
inmediatamente. Los receptores que se conecten a un puerto en serie configurado como COM3
0 COM4 podrian requerir un paso adicional para permitir que el software detecte el receptor. Si
el receptor no se detecta, siga el procedimiento para la Configuracién de Bluetooth
inalambrico.
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Cada vez que se ejecuta el software interactivo, éste intenta conectarse al receptor interactivo.

Cuando el software no detecta un receptor interactivo, se abre la ventana del cuadro de dialogo
Detectar receptor interactivo. Esta ventana muestra una lista de puertos y muestra cuales
puertos estan disponibles.

El cuadro de didlogo Detectar receptor interactivo contiene los controles siguientes:

Lista de estado |Muestra todos los puertos del ordenador, indicando si estan libres.
de puertos

Ayuda HAbre el sistema de ayuda en relacion con este tema.

Configuracion HAbre el cuadro de dialogo Preferencias del sistema.

Cancelar Cancela el proceso de deteccion, pero permite seguir trabajando con el
software.

Reintentar Intenta detectar el hardware de nuevo utilizando la configuraciéon en
Preferencias del sistema o el puerto seleccionado en la lista de puertos.

Si no se detecta su receptor, lo primero que se debe hacer es asegurarse de haber completado la
configuraciéon del hardware y saber qué puerto COM utiliza su receptor. Para obtener mas
informacién sobre la configuracion, consulte las secciones Configuracion del hardware o
Configuracién de Bluetooth inalambrico.

Escoja el puerto de comunicaciones seleccionado en la lista de puertos. Es probable que requiera
seleccionar otro puerto de la lista para que coincida con el puerto de comunicaciones de su
receptor.

Para detectar el receptor en otro puerto:

1. Seleccione el botén Configurar.

2. Bajo Conectar a, seleccione otro puerto COM o Detectar automaticamente.
3. Seleccione Aceptar.
4

Seleccione el botén Reintentar.

Si no aparece ningun puerto o si el software aun no puede detectar el
receptor:

e AsegUrese de que el hardware esté configurado correctamente, tenga alimentacion eléctrica y
esté conectado al ordenador. Consulte las instrucciones de configuracidon que se incluyen en la
caja del producto y en Configuracion del hardware, o Configuracion de Bluetooth inaldmbrico.

e Revise si el puerto seleccionado es el puerto correcto. ¢Ha seleccionado el puerto de
comunicacion correcto?

e Si se ha seleccionado la opcion Detectar automaticamente, cambie la configuracion para
conectarse utilizando Conectar a y vuelva a intentar conectarse.

e ;Hay algin PDA (Palm o PocketPC) conectado a su ordenador? De ser asi, cierre todos los
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programas (por ejemplo los programas de sincronizacion) que se estén ejecutando y que
puedan estar manteniendo abierto un puerto de comunicacién para ese PDA.

e Algunos paquetes de software de terceros interfieren con los puertos USB y pueden hacer que
sea dificil para el software crear una conexion. Consulte Deteccion de hardware interactivo.

e Sj ha conectado un receptor a un concentrador USB, enchufe mas bien el cable USB
directamente en el PC y luego presione Reintentar.

Nota: Muchas caracteristicas avanzadas del software s6lo estan disponibles cuando el software
detecta un receptor interactivo o una clave de seguridad. Para obtener mas informacién, consulte
Herramientas interactivas no encontradas.
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¢, Qué es la calibracion?

El software requiere definir un area con un conjunto de puntos de referencia, a fin de que el
software pueda reconocer correctamente a su escritorio y capturar sus anotaciones y proyecciones.
El proceso de calibracion permite indicar 9 puntos especificos dentro del area de proyeccion que
corresponden a puntos en el escritorio de su ordenador.

Siempre que mueva el proyector o el receptor, debera volver a calibrarlo.

Calibracion del software

Cada vez que se inicia el software, se le solicitara que realice una calibracién. Efectie siempre los
pasos de la calibracidon a menos que esté seguro de que el proyector y el receptor interactivo no
se han movido desde la ultima vez que se utilizaron. Si no esta seguro, realice la calibracién.

Para calibrar el software:
1. Instale el hardware de la forma descrita en las instrucciones de instalacion incluidas en la caja.
2. Conecte el software interactivo al hardware.
3. Para dar inicio a la calibracion:
O Cuando se le pregunte si desea realizar la calibraciéon, seleccione Si o

O Seleccione el botdn Calibrar en la paleta de Herramientas de escritorio.
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El cuadro de diadlogo Preferencias del sistema en el Panel de control de Windows permite
configurar las preferencias especificas de hardware.

Si su receptor no es detectado, consulte Hardware no detectado. Si esta usando un hardware no
suministrado por eBeam, consulte el manual de configuracién de hardware de OEM para obtener
instrucciones.

Se puede obtener acceso a dos pestafias en Preferencias del sistema.
e Pestafia Preferencias del sistema.

e Pestafia Proyeccion.

Pestaina Preferencias del sistema

Puerto de comunicacion ||g Detectar automaticamente: Si selecciona Detectar automaticamente, el software

intentara automaticamente conectarse con el hardware interactivo conectado en los puertos
COM y USB.

® Conectar con: La opcién Conectar con permite especificar manualmente por cual puerto de
comunicaciones debe conectare con el hardware.

® Detectar dispositivo: Intenta detectar el hardware interactivo.
® Cerrar conexion: El software se desconecta del hardware y libera el puerto.

® Configuracion de Bluetooth: Abre el cuadro de dialogo de Configuracion del sistema
Bluetooth inaldmbrico. Para obtener mas informacién, consulte Instalacién del hardware
and Configuracion de Bluetooth inalambrico. Para poder configurar el receptor, éste debe
estar conectado al PC con un cable USB.

® Conectar a LAN: Si su Receptor interactivo incluye una opcién para conexién con Red de
area local, lea las instrucciones del manual del hardware o software del fabricante.

Avanzado ® Abrir aplicacion adecuada cuando se utiliza el rotulador o apuntador: Si esta
marcado:

O Cuando se utiliza un Apuntador, se abre el software de pizarra (si esta instalado).
O Cuando se utiliza un Lapiz interactivo, se abre el software de proyeccion.

® Mostrar mensaje de bateria baja: Si estd marcado, aparecera una advertencia de bateria
baja cuando el lapiz o rotulador tengan poca bateria.

® Mostrar estado de conexién del sistema: Si estd marcado, aparecera un cuadro de
diadlogo de estado cuando el software intente conectarse al hardware.

® Diagnoésticos de hardware: Muestra la informacién utilizada por el soporte técnico para
diagnosticar los problemas del entorno. El receptor debe estar conectado al PC ya sea en
forma inaldmbrica o con un cable USB y debe ser detectado por el software.

® Informacion del sistema: Abre el cuadro de dialogo Informacioén del sistema
Windows.

Pestafia Proyeccion

Calibracion ® | a seccion Calibracion permite iniciar el proceso de calibracion de la proyeccion

seleccionando el botén Calibrar area de proyeccion.
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Botones del Lapiz

La seccién Botones del Lapiz permite configurar los dos botones del Lapiz interactivo.

Es posible configurar cada botén de la siguiente manera:
O Desactivar: el botén no provoca accién

Clic izquierdo: clic izquierdo del raton

Clic medio: clic del medio del ratén

Clic derecho: clic derecho del ratén

Mover cursor: provoca el movimiento del cursor

O O O OO

Mostrar/Ocultar Paleta de Herramientas: abre/cierra la Paleta de Herramientas
interactivas

Seleccione las opciones de botones de las listas desplegables.
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Introduccion

Para navegar por el software interactivo se utilizan las paletas de Herramientas interactivas.
La paleta de Herramientas de escritorio ofrece acceso a las paletas de Herramientas de anotacion
en el escritorio, Scrapbook y PowerPoint.

Para obtener una descripcion de cdmo encontrar las funciones en las paletas de Herramientas
interactivas, consulte:

e MenU Herramientas interactivas

e Submenus de Herramientas interactivas

Para obtener una descripcion de técnicas de navegacion avanzadas, consulte Navegacion basada
en gestos.

Nota: Muchas de las funciones avanzadas del software sélo pueden utilizarse cuando el software
detecta un receptor interactivo o una clave de seguridad. Para obtener mas informacion, consulte
Herramientas interactivas no encontradas.

Menud Herramientas interactivas

Desktop Annotation Tools

Scrapbook Tools PowerPoint Tools

Desktop Tools
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La paleta de Herramientas de escritorio permite obtener acceso a todas las funciones y
opciones principales del software. Al hacer clic en el icono Herramienta Rotulador (arriba) se
muestra la paleta de Herramientas de anotacidn de escritorio. Al hacer clic en el icono Scrapbook
(a la izquierda) se muestra la paleta de Scrapbook y al hacer clic en el icono PowerPoint (a la
derecha) se muestra la paleta de PowerPoint.

La paleta de Herramientas de anotacion en el escritorio le ofrece todas las herramientas que
necesita cuando realiza anotaciones en su escritorio.

La paleta de Herramientas de Scrapbook tiene las herramientas de anotacion y navegacion
necesarias para trabajar en Scrapbook. Esta paleta s6lo esta disponible cuando Scrapbook es la
aplicacion activa. Cuando se selecciona un area de la pantalla que no forma parte de Scrapbook,
la paleta de Herramientas de Scrapbook se convierte en la paleta de Herramientas de escritorio.
Para restaurar la paleta de Herramientas de Scrapbook, seleccione un area de Scrapbook.

La paleta de Herramientas de PowerPoint contiene todas las herramientas necesarias para
realizar anotaciones y navegar en una presentacion de diapositivas de PowerPoint. Para que se
muestre la paleta de Herramientas de PowerPoint puede hacer clic en el icono de PowerPoint de la
paleta de Herramientas de escritorio. La paleta de Herramientas de PowerPoint también se
muestra si se esta ejecutando el software interactivo cuando inicia una presentacion de
diapositivas de PowerPoint.

Submenus de Herramientas interactivas

Los submenues interactivos de la herramienta permiten incorporar mas de ocho
herramientas en una misma paleta. Los botones que contienen un submenu tienen un indicador
de flecha negra pequenia.

Para seleccionar una herramienta de un submenu:

1. Abra un submenu haciendo clic y manteniendo presionado un botén de herramienta de la
paleta que contenga una flecha negra pequefia.

2. Mueva el cursor del ratéon a la herramienta seleccionada y suéltelo.

3. La herramienta que seleccion6 se convertira en la herramienta activa en la paleta de
Herramientas interactivas.
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Todas las paletas de Herramientas Interactivas se pueden mostrar, ocultar, mover, cambiar de
tamafo, y cambiar de transparencia, segun sus preferencias.

Para mostrar u ocultar una paleta de Herramientas interactivas:
e Presione el botén Herramientas interactivas en el Lapiz interactivo.

e Seleccione el elemento de menl Herramientas interactivas en el menu de la barra de tareas
de Windows.

Para mover una paleta de Herramientas interactivas:

e Arrastre la paleta de Herramientas interactivas a otro lugar, colocando la punta del Lapiz
interactivo en el centro de la paleta de Herramientas interactivas y arrastrandola hasta la
nueva ubicacion.

e Las paletas de Herramientas interactivas apareceran en la ubicacion donde usted muestre u
oculte la paleta de Herramientas interactivas con el Lapiz interactivo.

Para ver una explicacion de como cambiar el tamafio y modificar la transparencia de una paleta de
Herramientas Interactivas, consulte la pestafia General en Opciones.
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El Lapiz interactivo se ha creado especificamente para utilizarse con el sistema eBeam. El Lapiz
interactivo se comporta exactamente como un ratdén anexo a su ordenador.

En este documento, se establece una diferencia entre un toque en la pizarra y un clic del ratén
para indicar que se esta utilizando el Lapiz interactivo para ejecutar una accion.

Consulte Navegacion basada en gestos para obtener una descripcion de la navegacion avanzada
del software utilizando el Lapiz interactivo.

La siguiente tabla muestra los diferentes componentes del Lapiz interactivo y lo que estos
componentes realizan.

El Botén A, o botén de menu, es el equivalente al botén derecho
del raton.

Botdon A - Botéon
de menu

Botén B - Boton
Herramientas
interactivas

El Boton B, o boton Herramientas interactivas, muestra y oculta la
paleta de Herramientas interactivas. Este boton también se utiliza
para la Navegacion basada en gestos.

La punta del lapiz ejecuta la misma accién que el botén izquierdo

Punta del lapiz del raton.

La tapa de la pila se desenrosca en sentido contrario a las agujas

Tapa de la pila del reloj de manera que pueda insertar o reemplazar la pila AA.
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La Navegacion basada en gestos (funcidon de gestos) es un estilo de navegacion avanzada que
permite navegar por las diferentes paletas de Herramientas Interactivas utilizando movimientos
de clic y arrastre del Lapiz Interactivo.

La funcion de gestos representa una forma rapida de seleccionar herramientas, como el
rotuladoro el zoom, y también de seleccionar las propiedades de tales herramientas, como por
ejemplo el grosor o el color de la linea. Los gestos permiten seleccionar entre herramientas y
propiedades de herramientas sin necesidad de que la paleta de Herramientas Interactivas esté
visible en la pantalla.

Para obtener mas informacion, consulte los siguientes temas.

Activar navegacion basada en gestos
Cémo funcionan los gestos

Asignacioéon de un gesto a una herramienta
Asignaciéon de un gesto a una propiedad

Activar navegacion basada en gestos

Para activar la navegacion basada en gestos, abra el cuadro de dialogo Opciones y seleccione la
pestafia General.

En Funciones, marque la casilla de verificacion Navegacién basada en gestos.

Coémo funcionan los gestos

La Navegaciéon basada en gestos depende del Lapiz Interactivo que se utiliza con las paletas de
Herramientas Interactivas.
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Uso del Lapiz Interactivo

El diagrama de la izquierda muestra para qué se utiliza
cada uno de los botones del Lapiz Interactivo.

El botdn inferior (el botén mas alejado de la punta) es
el botéon de Herramientas Interactivas que se utiliza
para mostrar y ocultar la paleta de Herramientas
Interactivas.

El botén de Herramientas Interactivas también se
utiliza para la funcién de gestos.

Como hacer gestos

Todas las selecciones de gestos se realizan utilizando el botén de Herramientas Interactivas en el

Lapiz Interactivo sin que toque la superficie de proyeccion. Para hacer un gesto, sostenga el Lapiz
Interactivo de tal forma que pueda presionar comodamente el botdon de Herramientas Interactivas
con el dedo.

Los gestos se pueden realizar en cualquier punto del area de la pantalla, independientemente de
la visibilidad o ubicacion de la paleta de Herramientas Interactivas.

Un gesto comienza al presionar y mantener presionado el botén de Herramientas Interactivas y
termina al liberar el botdn. La trayectoria de movimiento invisible que se completa entre el
momento que se presiona y el momento en que se libera el botén de Herramientas Interactivas
determina la seccion del gesto.

Las siguientes secciones utilizan asignaciones de gestos para mostrar como seleccionar diversas
herramientas y propiedades. Para las definiciones de los simbolos utilizados en las asignaciones,
consulte la clave (abajo).

Clave de asignaciones de gestos

Mantenga presionado el boton Herramientas Interactivas
= \ovimiento con el botén de Herramientas Interactivas presionado

. Libere el botén de Herramientas Interactivas

Asignacion de un gesto a una herramienta

Cada paleta de Herramientas Interactivas contiene 8 herramientas en el primer anillo. El diagrama
siguiente muestra coémo cada herramienta se puede seleccionar haciendo un gesto en una sola
direccion.
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Una de las ocho herramientas se puede seleccionar a la vez haciendo un gesto de linea recta
desde cualquier punto de la pantalla hacia la direccion de la herramienta deseada.

Por ejemplo, para seleccionar la herramienta Iniciar presentacion de PowerPoint en la paleta de
Herramientas de Escritorio (se muestra arriba), simplemente realice un gesto hacia la derecha
como se muestra en la siguiente asignacion de gesto.

- @

Asignacion de un gesto a una propiedad de herramienta

Una propiedad de herramienta es alguna caracteristica representativa de una herramienta. En el

caso de la Herramienta Rotulador, las propiedades de la herramienta son el color del rotulador y el
grosor de la linea.

Cada herramienta también puede tener un anillo de propiedades que a su vez puede tener de 4 a
8 opciones diferentes. Por ejemplo, la Herramienta Zoom tiene un solo anillo de propiedades con

8 opciones de zoom, mientras que la Herramienta Resaltador posee dos anillos de propiedades:

un anillo de colores con 8 opciones de color y un anillo de grosor con 4 opciones de ancho de linea.
Para obtener informacién sobre como seleccionar una propiedad en un anillo de propiedades,
consulte Seleccionar una propiedad.

Sélo es posible utilizar un anillo de propiedades a la vez. Si acaba de hacer un gesto para
seleccionar un color pero ahora quiere seleccionar el grosor de la linea, debe cambiar el anillo de
propiedades. Para informacion sobre coémo cambiar entre los diferentes anillos de propiedades,
consulte los siguientes temas.

e Cambiar al anillo de propiedades de color
e Cambiar al anillo de propiedades de grosor de linea
e Cambiar al anillo de propiedades de forma

Seleccionar una propiedad de herramienta

Un anillo de propiedades de una herramienta de una paleta de Herramientas Interactivas puede
tener 4 u 8 opciones.

Por ejemplo, como se muestra en la ilustracion siguiente, la herramienta de borrador tiene 1 anillo
de propiedades con 4 opciones de propiedades (anchos del borrador de 3, 12, 20 y 30 pixeles).
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En el caso del borrador, un tamafio de borrador se puede seleccionar haciendo un gesto de linea
recta desde cualquier punto de la pantalla hacia la direccién del tamafio de borrador deseado y
luego de vuelta al punto de partida, todo en un solo movimiento. Para seleccionar el tamafio de
borrador de 30 pixeles, realice un gesto de linea recta desde cualquier punto de la pantalla hacia
la izquierda y luego de vuelta al punto de partida. Véase la siguiente asignacion de gesto.

G > 0

Cambiar al anillo de propiedades de color
Las Herramientas Rotulador, Resaltador y Formas tienen una propiedad de color.
Para cambiar a la propiedad de color, inicie un gesto desde cualquier punto de la pantalla y trace

una linea recta hacia la izquierda y luego hacia abajo - formando un angulo aproximado de 90
grados. Véase la siguiente asignacion de gesto.

Cambiar al anillo de propiedades de grosor de linea
Las Herramientas Rotulador, Resaltador y Formas tienen una propiedad de grosor de linea.
Para cambiar a la propiedad de grosor, inicie un gesto desde cualquier punto de la pantalla y trace

una linea recta hacia la derecha y luego hacia abajo - formando un angulo aproximado de 90
grados. Véase la siguiente asignacion de gesto.
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Cambiar al anillo de propiedades de formas
Las Herramienta Formas es la Unica herramienta que tiene una propiedad de formas.
Para cambiar a la propiedad de formas, inicie un gesto desde cualquier punto de la pantalla y

trace una linea recta hacia abajo y luego hacia la izquierda O hacia la derecha - formando un
angulo aproximado de 90 grados. Véase la siguiente asignaciéon de gesto.
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Los siguientes elementos de menu estan disponibles desde la bandeja de sistema de Windows

Elemento de menu

Descripciéon

Herramientas interactivas

Muestra/oculta las Herramientas de escritorio.

Scrapbook

Abre Scrapbook.

Foco

Abre Foco.

Calibrar area interactiva...

Inicia la calibracion. El hardware interactivo debe ser detectado por el software antes
de comenzar la calibracion.[$X$IF_CON3] No esta activo en esta version del
software.[$X$END_CON3]

Detectar sistema

Intenta detectar el hardware interactivo. Consulte Conexion del software al
receptor.[$X$IF_CON3] No esta activo en esta version del software.[$X$END_CON3]

Opciones... Abre el cuadro de didlogo Opciones. Consulte Opciones.

Acerca de... Muestra el cuadro de dialogo Acerca de para el software. Para cerrarlo, haga clic en
cualquier parte del cuadro de dialogo Acerca de.
Abre un menu secundario que le permite obtener acceso a la ayuda y también

Ayuda proporciona enlaces hacia varias paginas de registro y asistencia técnica suministradas
por el fabricante del hardware de su sistema interactivo.

Salir Cierra completamente el software. Si Scrapbook esta abierto, se le solicitara que

primero guarde el archivo de Scrapbook.
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Herramientas de escritorio

La paleta de Herramientas de escritorio es la paleta de herramientas principal del software. Se
puede obtener acceso a todas las demas paletas de herramientas y funciones de software desde
Herramientas de escritorio.

Para obtener informacién sobre como mover, mostrar, ocultar y cambiar la apariencia de
Herramientas interactivas, consulte el tema Preferencias de Herramientas interactivas.

Nota: Muchas caracteristicas avanzadas del software sélo estan disponibles cuando el software
detecta un receptor interactivo o una clave de seguridad. Para obtener mas informacion, consulte
Herramientas interactivas no encontradas.

Herramientas de escritorio

Para obtener mas informacion sobre una herramienta, seleccione la herramienta a continuacion:
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Seleccione la herramienta Rotulador para hacer anotaciones en su escritorio y
convertir la paleta de Herramientas de escritorio en la paleta de Herramientas de
anotaciones de escritorio.
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Seleccione Iniciar presentacién de PowerPoint para abrir el cuadro de dialogo
Archivo > Abrir que le permite buscar entre sus archivos y seleccionar una presentacion de
PowerPoint para abrir. Para obtener mas informacién, consulte Iniciar/Finalizar una presentacion
de PowerPoint.
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La Herramienta Teclado en pantalla y la Herramienta Activar reconocimiento de escritura
manual estan agrupadas en un unico submenu en la paleta de Herramientas de escritorio.

Consulte Navegar con herramientas interactivas para obtener mas informacion sobre los
submenus.

|Herramienta|| Boton ||Descripcic’m

Herramienta Seleccione Teclado en pantalla para abrir el Teclado en pantalla de Windows que se utilizara
Teclado en % para ingresar texto tocando las teclas del Lapiz interactivo. Puede cambiar el tipo de letra y el
pantalla tamafio de letra en el teclado seleccionando Configuracion > Fuente. Puede cerrar Teclado en
pantalla seleccionando el botén Teclado en pantalla nuevamente o seleccionando el botén Cerrar
(X) en el Teclado en pantalla.

Consulte Herramienta Texto para obtener mas informacién sobre cémo usar el Teclado en pantalla
para crear texto y cambiar los atributos de texto.

Herramienta ,‘f' . Activa/desactiva el paquete de Reconocimiento de escritura manual de ritePen®.

Activar -~

reconocimient Debe tener instalado ritePen version 2.5 o posterior para que esta herramienta funcione. Si
o de escritura ritePen no estéa instalado, la herramienta estara deshabilitada.

manual

Reconocimiento de escritura manual se utiliza para convertir las anotaciones del Lapiz interactivo
en texto que puede ser utilizado en los cuadros Texto y en los cuadros de dialogo.
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Seleccione Opciones desde la paleta de Herramientas de escritorio para mostrar el
cuadro de dialogo Opciones. El cuadro de dialogo Opciones le permite establecer las opciones y
preferencias siguientes:

e General: Establece la apariencia y conducta de las herramientas interactivas.
e Anotaciones: Establece las preferencias de anotaciones.

Puede activar las Opciones desde el menu de la barra de tareas de Windows.
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La pestafia General del cuadro de didlogo Opciones permite definir la apariencia de las paletas de
Herramientas interactivas y su funcionamiento. Las preferencias disponibles se describen en la
siguiente tabla.

Opciones de
paleta ® Tamahfo: Esta opcion permite seleccionar el tamafio que tendra la paleta de Herramientas

interactivas.

® Transparencia: Esta opcion permite seleccionar el grado de opacidad que tendré la paleta
Herramientas interactivas. Esta opcion resulta Gtil durante una presentacion si usted desea que la
paleta de Herramientas interactivas esté disponible, pero esté visualmente en el fondo.

Nota: Si la paleta de Herramientas interactivas se ve demasiado transparente, seleccione el botén
Restablecer predeterminado en la pestafia General para restaurar la paleta a la transparencia
predeterminada.

Caracteristicas ® Ocultar cursor al dibujar: La opciéon Ocultar cursor al dibujar permite ocultar la flecha del

selector de Windows mientras realiza anotaciones en su escritorio o en una presentacion de
PowerPoint.

® Doble clic en el borrador para vaciar la pantalla: La opciéon Doble clic en el borrador para
vaciar la pantalla permite hacer doble clic sobre la herramienta Borrador para borrar todas las
anotaciones creadas mientras se realizaban anotaciones sobre su escritorio o durante una
presentacion de PowerPoint.

® Navegacion basada en gestos: Activa/desactiva la Funcion de gestos. Esta caracteristica esta
activada de forma predeterminada.

® Desplazamiento suave: Activa/desactiva el desplazamiento suave. Esta caracteristica esta
activada de forma predeterminada.

® Paletas adhesivas: Si una herramienta tiene una paleta secundaria, como un borde de color o
borde de grosor de linea, entonces se abrira automaticamente la paleta secundaria cada vez que
se elija la herramienta. Se recordara la paleta que us6 por Ultima vez y se abrira de forma
predeterminada la préoxima vez que seleccione la herramienta.

Restablecer El botén Restablecer predeterminado hace que todos los valores de Caracteristicas y Opciones de
predeterminado paleta vuelvan a sus valores predeterminados.

Restablecer Cuando se seleccionen colores personalizados en la paleta de Herramientas de anotacion en el
colores escritorio o la paleta de Herramientas de Scrapbook, podréa seleccionar Restablecer colores
predeterminados |predeterminados para restablecer todos los colores de la paleta a su configuracion de color
predeterminada.

Preferencias del Abre el cuadro de dialogo Preferencias del sistema.
sistema
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La pestafia Anotaciones del cuadro de diadlogo Opciones permite establecer la forma como se
guardaran las anotaciones de escritorio y de PowerPoint. La siguiente tabla describe las opciones

disponibles.

Después de
realizar
anotaciones en
el escritorio

Después de realizar las anotaciones en su escritorio (consulte Herramienta Ratén), puede llevar un
registro del escritorio donde realiz6é las anotaciones como una pagina nueva de Scrapbook. Las opciones
de anotacién en el escritorio son Guardar, Descartar o Avisar para decidir.

Guardar siempre como una pagina de Scrapbook nueva: La pagina con anotaciones se convierte
en una pagina nueva de Scrapbook. Guarde el archivo de Scrapbook para conservar la nueva Pagina
de Scrapbook.

Descartar anotaciones siempre: La pagina con anotaciones se descarta automaticamente. No se
guarda ningdn registro.

Preguntarme cada vez: Cuando termina de realizar las anotaciones en el escritorio, se le
preguntara si desea guardar la pagina de anotaciones como una Pagina nueva de Scrapbook. Tendra
la opcién de guardar o descartar la pagina.

Abrir Scrapbook después de guardar anotaciones: Configuracion predeterminada — abre el
Scrapbook. Esta configuracion le indica inmediatamente que su anotacién se ha colocado en
Scrapbook. Guarde el archivo de Scrapbook para conservar la nueva Pagina de Scrapbook.

Navegar por
una
presentacion
de diapositivas
de PowerPoint
con
anotaciones

Cuando cambia de diapositiva en una presentacidon de PowerPoint, debe elegir si desea guardar las
anotaciones en el archivo de PowerPoint como objetos. Las opciones de anotaciéon en el escritorio son
Guardar, Descartar o Avisar para decidir.

Agregar siempre objetos al archivo de PowerPoint: Las anotaciones se guardan
automaticamente en cada diapositiva como un objeto. Para guardar las anotaciones
permanentemente es necesario guardar el archivo de PowerPoint. Consulte también la seccién
Navegar en una presentacion de diapositivas de PowerPoint.

Descartar anotaciones siempre: Las diapositivas se descartan automaticamente. No se guarda
ningln registro.

Preguntarme cada vez: Cada vez que cambia de diapositiva, se le solicitara que guarde las
anotaciones como objetos. Para guardar las anotaciones permanentemente es necesario guardar el
archivo de PowerPoint. Consulte también Navegar en una presentacion de diapositivas de PowerPoint.
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La Herramienta Raton de escritorio le permite cambiar de hacer anotaciones en su

escritorio a navegar su escritorio.

La Herramienta Ratén permanece seleccionada hasta que se seleccione otra herramienta de la
paleta de Herramientas de escritorio.

La Herramienta Foto y la Herramienta Grabador estan agrupadas en un Unico submenu en la
paleta de Herramientas de escritorio.

Consulte Navegar con herramientas interactivas para obtener mas informacién sobre los

submenus.

Herramient
a

Boton

Descripciéon

Foto

[s1

Foto le permite tomar una foto de la pantalla actual y guardarla en Scrapbook como una imagen
de fondo en una Nueva pagina o como un elemento de Scrapbook en la Pagina actual.

1. Para abrir el cuadro de didlogo Tomar foto, en la paleta de Herramientas de escritorio,
seleccione el boton Herramienta Foto.

2. Seleccione una de las opciones siguientes:

O Capturar pantalla: Captura todo el escritorio como una sola imagen. Como opcién
predeterminada, la imagen capturada se guarda como un fondo en una nueva pagina
de Scrapbook. Para guardar una imagen como un Elemento de Scrapbook en la
péagina actual, coloque una marca en la casilla Importar como objeto.

O Capturar una seleccion: Minimiza el Scrapbook y el cursor se convierte en un
reticulo. Para seleccionar un area que desee capturar, dibuje un un rectangulo de
seleccidén utilizando el Lapiz interactivo.

3. Seleccione el botén Ir para guardar una imagen en el archivo de Scrapbook.

Herramienta
Grabador

Consulte Grabador para obtener mas informacion sobre cémo funciona el Grabador.
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Use Grabador para crear una pelicula que incluya la voz y todas las acciones de su PC. El archivo
se guarda en formato *.avi que puede reproducirse en el Reproductor de Windows Media.

Consulte los siguientes temas del Grabador:

Requisitos de PC y configuracion del grabador
Apertura de la paleta de Control del grabador
Controles del grabador
Opciones del grabador

Requisitos de PC y configuracion del grabador

Tenga en cuenta que cuando use la configuracion de multiples monitores, el Grabador
capturara unicamente el monitor principal.

Se requiere un micréfono para crear una pelicula con audio, pero no es requerido si no
necesita audio.

Cuando use el Grabador, se recomienda que use un PC Windows con procesador Pentium IV
de 1.4Ghz y 512MB de memoria RAM por lo menos. Es posible ejecutar el Grabador en un PC
que no cumpla con estos requisitos pero puede experimentar una disminucion en el
rendimiento.

Si experimenta rendimiento lento cuando ejecuta el Grabador, intente:

O Los PC con una velocidad de CPU mas alta y mejor tarjeta de graficos generalmente
grabaran mas rapido y con mayor fluidez. Cierre las aplicaciones y los procesos
secundarios innecesarios mientras graba.

O Reduzca la tasa de cuadros, encontrada en Opciones del grabador.

O La grabacion de aplicaciones de Windows simples requiere menos poder de
procesamiento de captura que grabar material con gran cantidad de graficos.
Desactivar los efectos graficos de Windows deshabilitando la aceleracién de hardware
de Windows puede ayudar al Grabador a ejecutarse con mayor fluidez. Marque la
casilla de verificacion Desactivar aceleracion de hardware, encontrada en Opciones
del grabador. (Esto hara que su monitor quede en negro momentaneamente al
principio y final de una grabacion. Este es un comportamiento esperado).

O Grabe un area menor. Puede seleccionar el area de grabacion en el botén Iniciar
grabacién en la Paleta de Control del grabador. Seleccionar un area menor
requiere menos memoria de su PC.

Puede encontrar esta informacién en Soluciéon de problemas de Scrapbook.

Apertura de la paleta de Control del grabador

El Grabador se puede abrir seleccionando el botdn de submend Grabador desde cualquiera de
las cuatro paletas principales de Herramientas interactivas:

Herramientas de escritorio

Herramientas de anotaciones de escritorio
Herramientas de Scrapbook

Herramientas de PowerPoint

Luego, haga clic en el botén Grabador para abrir el menu Grabador.
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Controles del grabador

El mend Grabador contiene:

Iniciar grabacion El botén Iniciar grabacién hace que el Grabador comience

automaticamente a grabar.

El botén Iniciar grabacion tiene una paleta del submenu que le permite
seleccionar el tamafio del area de grabacién. De izquierda a derecha, las
opciones son:

® Grabar pantalla completa: El Grabador captura todo lo que se
muestra en el monitor principal.

® Grabar area seleccionada: Se le solicitara que arrastre el raton para
seleccionar un area del monitor principal para grabar.

® Grabar ventana: Se le solicitara que arrastre reticulos de un cuadro
de dialogo a la aplicacién que desea grabar. Si suelta el reticulo en la
ventana de Scrapbook, Unicamente se grabara la Pagina de Scrapbook.
Nota: Cuando grabe una ventana de aplicacién usando multiples
monitores, la aplicacion se puede ubicar en un monitor secundario.

Interru_rppir Interrumpir grabacién detiene temporalmente el Grabador. Para iniciar la
grabacion grabacion nuevamente, haga clic en el botén Iniciar grabacion.
Para finalizar la grabacion, primero haga clic en Iniciar grabacion y luego
haga clic en Detener grabacion.
Dette)ne_r' Detener grabacion detiene el Grabador. Se le solicitara que guarde el
grabacion archivo de pelicula. Una vez que el archivo ha sido guardado, aparecera un
cuadro de dialogo de notificacion que:
muestra la duracién de la pelicula,
muestra la ubicacion del archivo de pelicula, y
le da la opcién de reproducir la pelicula inmediatamente o cerrarla.
La pelicula se guarda en formato *.avi y se puede reproducir en el
Reproductor de Windows Media.
:f;%i?jgrel El cuadro Estado del grabador muestra la informacion especifica de

grabacion.

® Indicador de grabacion: Cuando el Grabador esta grabando, el
indicador de grabacion esta en rojo v titila.

® Audio: Si el audio esté habilitado, se muestra un altavoz. Si el audio
esta deshabilitado, no se muestra el altavoz. Consulte Opciones del
grabador.

® Temporizador de pelicula: El temporizador muestra cuanto ha
grabado el Grabador.
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Opciones del
grabador

Opciones del grabador abre el cuadro de dialogo Opciones del grabador.

Opciones del grabador

El cuadro de didlogo Opciones del grabador le permite establecer los valores de configuracion
de audio, video y guardar archivo especificos para el Grabador.

Pestana

||Seccic')n

||Descripcién

General

Video

Tasa de cuadros: La tasa de cuadros determina cuantas instantaneas por
segundo se toman de su pantalla. Una tasa de cuadros mas alta hara que su
pelicula se reproduzca con mayor fluidez. Sin embargo, una tasa de cuadros mas
alta requiere mas memoria de su PC. Configurar la tasa de cuadros a una tasa
mas baja puede ayudar cuando el rendimiento de su PC es lento.

Tasa de cuadros recomendada para la memoria disponible:

O 100 MB de memoria disponible: Configure la tasa de cuadros en 5
cuadros/segundo

O 250 MB de memoria disponible: Configure la tasa de cuadros en 10
cuadros/segundo

O 500 MB o mas memoria disponible: Configure la tasa de cuadros en 15
cuadros/segundo

Puede determinar la cantidad de memoria disponible abriendo el Administrador
de tareas de Windows, mirando en la seccién Memoria fisica (KB) y revisando la
Memoria disponible. Divida la memoria disponible por 1000 para obtener el
nuamero de MB libres.

Tasa de cuadros recomendada para su procesador:
O Pentium IV o rendimiento similar: Configure la tasa de cuadros en 5
cuadros/segundo
O Rendimiento inferior a Pentium 1V: En muchos casos, una tasa de
cuadros de 3 cuadros/segundo sera suficiente para obtener un buen
rendimiento. Sin embargo, en casos graves sera necesario configurar la
tasa de cuadros en 1 cuadro/segundo.

Puede encontrar esta informacion en Solucién de problemas de Scrapbook.

Tamario de video: El tamarfio de video determina el tamafo de reproducciéon de
su pelicula.

Desactivar aceleracion de hardware durante la grabacién: En algunos
casos, la configuracion de aceleracion de hardware de su monitor puede interferir
con la grabacién. Esta casilla de verificacion deshabilita temporalmente la
aceleracion de hardware. Nota importante: Luego de deshabilitar esta opcion,
cuando inicie y finalice la grabacién, su monitor quedara en negro por 1 6 2
segundos. Este es un comportamiento esperado.

General

Audio

Incluir pista de audio: Marque Incluir pista de audio si esta usando un
micréfono para grabar audio. El software verifica si hay un micréfono conectado
y marcara automaticamente esta casilla de verificacion si encuentra un
microfono.

Fuente: Permite seleccionar la fuente de audio.

Volumen: Permite seleccionar el volumen de la grabacion.

General

Guardar archivos

Guardar aqui de forma predeterminada: Utilice el botdn Examinar para
seleccionar la ubicacién predeterminada para guardar el archivo.

Avisarme antes de grabar si el espacio en el disco es menor a: El archivo
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de pelicula final puede hacerse potencialmente muy grande dependiendo del
tiempo de grabacién. Es importante que haya suficiente espacio en su PC para
guardar el archivo una vez que esté completa la grabacién. Esta opcién hace que
se abra un cuadro de dialogo de advertencia cuando se ha alcanzado la cantidad
de espacio en disco especificada.

Cursor del Incluir cursor del Si marca Incluir cursor del ratén, el Grabador grabara el cursor del ratén en la

raton raton pelicula.

Cursor del Utilizar cursor Cuando se marca Incluir cursor del ratén, puede seleccionar el tipo de cursor del

ratén especial ratén que se grabara marcando la casilla de verificacién Utilizar cursor especial y
luego seleccionando una imagen de cursor del ratén de la lista desplegable.

Cursor del Resaltar clic del Si marca Resaltar clic del ratén, el cursor del ratéon se resaltara siempre que haga

ratén ratén clic. Es posible elegir el estilo del resaltador (anillo, circulo o sol), el color y el tamafio

de la punta del resaltador para cada tipo de clic en Estilo del ratén izquierdo y
Estilo del ratén derecho.
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Seleccione Scrapbook para ejecutar la aplicaciéon Scrapbook. Para mas informacion,
véase (Qué es Scrapbook?. Presione el botdon Scrapbook para restaurar la ventana si ha
minimizado Scrapbook. Presione el botén Scrapbook para minimizar la ventana si Scrapbook ya
esta abierto.
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Seleccione Calibrar para iniciar el proceso de calibracién interactivo. Se le solicitara
que realice una calibracién de 9 puntos.

Puede iniciar la calibracion en el elemento de menu Calibrar area interactiva... en el menu de la
Barra de herramientas.

Para realizar el proceso de calibracion, el software debe estar conectado a un receptor. Para mas
informacién, consulte Calibracion y Conexiéon del software al receptor.
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Para iniciar Foco seleccione el elemento de menu Foco en el mena de la barra de tareas de Windows
o0 desde la barra de herramientas de Scrapbook.

El Foco es util para llamar la atencion sobre una regiéon particular de su escritorio.

Ahora puede resaltar un area especifica de su escritorio y utilizar el menu Opciones de Foco para
personalizar el foco.

Puede mover el foco hacia cualquier sector de la pantalla, cambiar su forma y ajustar su
transparencia.

Para mover el foco, haga clic en el area grisacea, y luego proceda a arrastrarlo. Al hacer clic en el foco puede
interactuar normalmente con los elementos de escritorio que se encuentran en el area del foco.

El menu Opciones del Foco se encuentra en la esquina superior derecha de la pantalla.

Opciones Las opciones de Foco que establezca permaneceran vigentes hasta que vuelva a restablecerlas.
® Transparencia: Esta opcion le permite seleccionar el grado de intensidad con que lucira el area
grisacea alrededor del foco de atencién indicado por el foco.
O 0% - completamente opaca
O 10% - clara
O 20% - mas clara
O 30% - maxima claridad
® Forma del foco: Esta opcién le permite seleccionar la forma del foco.
O Circulo
O Cuadrado
® Tamafho del foco: Esta opcion le permite seleccionar el tamafio del foco.
O Pequefio
O Normal
O Grande
Salir (X) Cierra la funcién de foco.

Consulte la secciéon Cortina para obtener informacion acerca de una funcién similar disponible para
Scrapbook.
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Herramientas de anotaciones de escritorio

Las Herramientas de anotacidén en el escritorio aparecen cuando se selecciona Anotar en el
escritorio (consulte Herramientas de escritorio - Herramienta Rotulador). La paleta de
Herramientas de anotacién en el escritorio le ofrece todas las herramientas que necesita cuando
realiza anotaciones en su escritorio.

Cuando se selecciona Anotar en el escritorio, el sistema toma una foto instantanea de su escritorio
en ese momento y se convierte en una imagen sobre la que se puede escribir. Se muestra un
marco traslucido alrededor del borde de la pantalla que indica que que esta realizando
anotaciones sobre la imagen del escritorio y que no esta navegando por su escritorio.

Para terminar la anotacion y volver a navegar el escritorio y a las Herramientas de escritorio,
seleccione la Herramienta Raton.

Para obtener informacién sobre como mover, mostrar, ocultar y cambiar la apariencia de
Herramientas interactivas, consulte Preferencias de Herramientas interactivas.

Nota: Muchas de las funciones avanzadas del software s6lo pueden utilizarse si el software
detecta un receptor interactivo o una clave de seguridad. Para obtener mas informacién, consulte
Herramientas interactivas no encontradas.

Herramientas de anotacion en el escritorio

Para obtener mas informacién sobre una herramienta, seleccione la herramienta a continuacion:
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La Herramienta Rotulador permite realizar anotaciones a mano alzada en el

Cuando se selecciona la Herramienta Rotulador, el boton de la Herramienta Rotulador se
resalta y el centro de la paleta de Herramientas de anotacién en el escritorio cambia para
mostrar el color y ancho actuales de la linea.

Cambiar color

® Seleccione el color en el centro de la paleta de Herramientas de anotacién en el escritorio. El
borde externo del mend cambia para mostrar todas las demas opciones de colores.

® Seleccione un color en el borde externo.

Una vez que se selecciona un color, el centro de la paleta de Herramientas de anotacion en el
escritorio cambia para mostrar el color seleccionado. Este color permanecera seleccionado hasta
que el usuario seleccione un color diferente.

Se puede seleccionar un color personalizado haciendo doble clic en un color en el borde de la
paleta. Se abrira un cuadro de dialogo de seleccién de color. Seleccione el color y seleccione
Aceptar. El color personalizado se mostrara en el borde de la paleta. El conjunto de colores
estandar puede restablecerse seleccionando el botdn Restablecer colores predeterminados
en el cuadro de diadlogo Opciones.

Cambiar grosor de
linea

® Seleccione el grosor de linea en el centro de la paleta de Herramientas de anotacion en el
escritorio. El borde externo del mend cambia para mostrar las cuatro opciones de grosor de
linea disponibles.

® Seleccione un grosor de linea en el borde externo.

Una vez seleccionado un grosor de linea, el centro de la paleta Herramientas de anotacion en el
escritorio cambia para mostrar el grosor de linea seleccionado. Este grosor de linea permanecera
seleccionado hasta que el usuario seleccione un grosor diferente.
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La Herramienta Formas le permite dibujar formas en su escritorio.

Cuando se selecciona la Herramienta Formas, el botén de la Herramienta Formas se resalta y
el centro de la paleta de Herramientas de anotacién en el escritorio cambia para mostrar los
valores del color y ancho actuales de la lineas.

Cambiar forma ® Seleccione la forma en el centro de la paleta de Herramientas de anotacién en el escritorio.

El borde externo del menu cambia para mostrar todas las opciones de forma.
® Seleccione una forma en el borde externo.

Una vez que se selecciona una forma, el centro de la paleta de Herramientas de anotacion en el
escritorio cambia para mostrar la forma seleccionada. Esta forma permanecera seleccionada
hasta que el usuario seleccione una forma diferente.

Cambiar color ® Seleccione el color en el centro de la paleta de Herramientas de anotacion en el escritorio. El

borde externo del mend cambia para mostrar todas las demas opciones de colores.

® Seleccione un color en el borde externo.

Una vez que se selecciona un color, el centro de la paleta de Herramientas de anotacion en el
escritorio cambia para mostrar el color seleccionado. Este color permaneceré seleccionado hasta
que el usuario seleccione un color diferente.

Se puede seleccionar un color personalizado haciendo doble clic en un color en el borde de la
paleta. Se abrira un cuadro de diadlogo de seleccién de color. Seleccione el color y seleccione
Aceptar. El color personalizado se mostrara en el borde de la paleta.

Cambiar grosor de |4

linea Seleccione el grosor de linea en el centro de la paleta de Herramientas de anotacién en el

escritorio. El borde externo del mend cambia para mostrar las cuatro opciones de grosor de
linea disponibles.

® Seleccione un grosor de linea en el borde extern